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TD Informatique n◦ 3Commandes de programmationAu 
ours de 
e TD, vous aurez besoin des stru
tures de 
ontr�le suivantes : if then else,for do.Exer
i
e 1 - Emploi du 
onditionnelPour 
ha
une des matri
es

Id2 =

(

1 0
0 1

)

, A =

(

1 2
−2 −4

)

, B =

(

2 5
1 3

)

,taper une ligne de 
ommande MAPLE a�
hant la matri
e inverse si elle existe, ou la phrase �
ettematri
e n'est pas inversible� dans le 
as 
ontraire (indi
ation utiliser la 
ommande if).Exer
i
e 2 - Où il faut bou
ler la bou
leCal
uler
20
∏

k=1

(2k + 1)à l'aide d'une bou
le for.Exer
i
e 3 - En�n des probabilités !Soit X : Ω → N une variable aléatoire représentant le gain en euros à l'issue d'un jeu d'argent.La probabilité de gagner n euros à 
e jeu est donnée par
P (X = n) =

1

(n + 1)(n + 2)pour tout entier naturel n non nul.a) Cal
uler la probabilité P (X ≤ 100) de gagner au plus 
ent euros. Quelle est la probabilitéde gagner stri
tement plus de 
ent euros ?b) Trouver la valeur n0 à partir de laquelle n ≥ n0 véri�e
P (X ≤ n) > 1 −

1

103
.Exer
i
e 4 - Nos amis laitiersLe premier septembre 2000, le lait de 
hèvre valait 80 
entimes le litre. Ce prix baisse de 10%
haque été, mais augmente de 10% 
haque hiver. Quel était le prix au premier septembre 2005 ?Quel sera 
e prix au premier mai 2007 ?


